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7.5. CS251. Computación Gráfica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
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6.6. MA307. Matemática aplicada a la computación

7.1. CS231. Redes y Comunicación

7.2. CS2H1. Experiencia de Usuario (UX)

7.3. CS391. Ingenieŕıa de Software III
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