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1.1. BICO1. Introduccion a la Computacion

Este es el primer curso de la secuencia de cursos introductorios a la Cien-
cia de la Computacién. Este curso introduce a los participantes a los conceptos
fundamentales de programaciéon usando Python. Los temas incluyen tipos de
datos, estructuras de control, funciones, listas, recursién, y la mecénica de eje-
cucién, prueba y depuracion. La programacion es uno de los pilares de la Ciencia
de la Computacién; cualquier profesional en el area necesitard programar para
materializar sus modelos y propuestas.

1.2. BMAI101. Algebra Lineal

El algebra lineal es una herramienta matematica fundamental compartida
por la ciencia de la computacién y las disciplinas de ingenieria, proporcionan-
do las bases para el analisis estructural, las redes de circuitos, los sistemas de
control, el procesamiento de datos y el diseno de algoritmos. Este curso propor-
ciona una base solida en los conceptos y técnicas del dlgebra lineal elemental y
avanzada, con énfasis en su aplicaciéon en contextos cientificos y de ingenieria.

1.3. BMA102. Calculo Diferencial

El célculo diferencial es una herramienta matematica fundamental compar-
tida por la ciencia de la computacion y las disciplinas de ingenieria, proporcio-
nando las bases para el estudio riguroso del cambio, el andlisis de razones de
cambio, la optimizacién de sistemas y funciones, y el modelado de fenémenos
continuos. Este curso proporciona una base sélida en los conceptos y técnicas
del céalculo diferencial de una variable, con énfasis en su aplicacién en contextos
cientificos y de ingenieria.

1.4. BCH101. Quimica I

La quimica proporciona una base para comprender la composicién, estruc-
tura y propiedades de la materia, esencial para las disciplinas de ingenieria en
areas como la ciencia de materiales, la nanotecnologia y los procesos industriales.
Este curso introduce los principios bésicos de la quimica general.

1.5. FGO001. Electivo Formacion General

Electivo Formacién General

1.6. BEI101. Inglés I

El inglés es el idioma principal de la ciencia, la ingenieria y la tecnologia
en el mundo. Para los estudiantes de computacion e ingenieria, dominarlo sig-
nifica acceder directamente a documentacién técnica, articulos de investigacion
y colaboracién profesional sin barreras de traduccion. Este curso desarrolla las

2 Universidad Nacional de Ingenieria (UNI)
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habilidades fundamentales del inglés utilizando contextos extraidos de sistemas
computacionales, hardware y el trabajo cotidiano de ingenieros y cientificos.

2.1. CS100. Introduccion a la Ciencia de la Compu-
tacion

Este curso sirve como base para comprender los conceptos fundamentales
del pensamiento computacional aplicables en diversas profesiones.

El curso proporciona, partiendo desde cero, una visién panoramica de: pen-
samiento computacional introductorio, almacenamiento de datos, arquitectura
de computadoras, sistemas operativos, redes e Internet, algoritmos, métodos de
ordenamiento, ingenieria de software, bases de datos, estructuras de datos, inge-
nieria de software, graficos por computadora. Ademads, todos los conceptos son
integrados con los nuevos conceptos de la inteligencia artificial.

Diseniado como un curso introductorio a la Ciencia de la Computacion, los
conceptos se presentan de manera ludica y utilizando una metodologia de Apren-
dizaje Activo. A lo largo del curso, se fomenta la participacién activa de la
audiencia, similar a una representacién teatral.

Las areas de conocimiento relacionadas cubiertas estan directamente alinea-
das con los Planes de Estudio de Computacién ACM/IEEE-CS.

El curso no requiere conocimientos previos en temas de manejo de compu-
tadoras y puede ser tomado por estudiantes de cualquier campo.

2.2. CS112. Programacion Orientada a Objetos I

Este es el segundo curso en la secuencia introductoria de programacién en
Ciencia de la Computacién. Incorpora una transicién de lenguaje de progra-
macion como estrategia pedagogica y se enfoca en los conceptos centrales de
Programacién Orientada a Objetos (POO) en C++17/C++20, expandiendo las
bases del primer curso mientras introduce conceptos de programacién de bajo
nivel. El curso proporciona una base sélida para los temas avanzados cubiertos
en el curso subsiguiente del plan de estudios.

2.3. CS1DL1. Estructuras Discretas

Las estructuras discretas proporcionan el fundamento tedrico para la ciencia
de la computacién. Este curso introduce las herramientas matematicas esenciales
utilizadas para modelar problemas computacionales, incluyendo légica, teoria de
conjuntos y funciones. Comprender estos conceptos es critico para desarrollar
habilidades de razonamiento riguroso y para el estudio posterior de algoritmos,
bases de datos y lenguajes formales.

2.4. BMA103. Calculo Integral

El calculo integral es una herramienta matemética fundamental compartida
por la ciencia de la computacion y las disciplinas de ingenieria, esencial para
modelar y resolver problemas que involucran acumulacién, cambio y areas bajo

Universidad Nacional de Ingenieria (UNI) 3
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curvas. Este curso proporciona las bases del calculo integral, incluyendo técnicas
de integracion y sus aplicaciones en contextos cientificos y de ingenieria.

2.5. BFI101. Fisica 1

El curso Fisica I introduce los fundamentos de la mecanica clésica como
disciplina matematica y experimental. A través del estudio de la cinemética, la
dindmica newtoniana, los principios de conservacion y el movimiento rotacional,
el estudiante adquiere las herramientas analiticas necesarias para modelar y
resolver problemas del mundo fisico. Este curso constituye la base indispensable
para el estudio de los fenémenos oscilatorios, ondulatorios y electromagnéticos
abordados en cursos posteriores.

2.6. BEI102. Inglés II

Sobre la base de las habilidades fundamentales del inglés, este curso desarro-
lla la capacidad del estudiante para comunicarse en contextos técnicos y cien-
tificos con mayor fluidez. Las estructuras gramaticales se practican mediante la
lectura y produccién de descripciones de sistemas tecnolégicos, fenémenos cien-
tificos y procesos de ingenieria. Los estudiantes adquieren vocabulario relevante
para la computacién, los datos y las ciencias fisicas.

3.1. (CS113. Programacion Orientada a Objetos 11

Este es el tercer curso en la secuencia de cursos introductorios en ciencia de la
computacién. Este curso explora caracteristicas avanzadas de C++17/C+-+20
centrandose en el desarrollo de sistemas de alto rendimiento. Los temas clave in-
cluyen metaprogramacién con plantillas, seméntica de movimiento, reenvio per-
fecto, optimizacién RAII, patrones de herencia multiple/virtual, concurrencia
con std::thread y async/await, programacién sin bloqueo, paradigmas moder-
nos de C++ como CRTP y plantillas de expresion, e interfaz de C++ con otros
lenguajes. El curso prepara a los estudiantes para motores de juego, computacion
de alto rendimiento y desarrollo embebido donde C++ es dominante.

3.2. CS2B1. Desarrollo Basado en Plataformas

El desarrollo basado en plataformas se enfoca en el disefio y la implemen-
tacién de aplicaciones dentro de entornos informaéticos especificos. Este curso
utiliza el marco de Proceso y Disefio de Software (SPD) para explorar las res-
tricciones y capacidades tunicas de las plataformas Web, Mdviles e Interactivas.
Los estudiantes aprenderdn a aplicar preocupaciones arquitecténicas compar-
tidas y APIs especificas de plataforma para construir soluciones de software
robustas, escalables y centradas en el usuario.

4 Universidad Nacional de Ingenieria (UNI)
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3.3. AI161. TA Aplicada

Este curso proporciona una introduccién practica a la Inteligencia Artifi-
cial (IA) para estudiantes de todas las disciplinas cientificas y de ingenieria.
Centrado en desarrollar alfabetizacion en IA y habilidades préacticas, cubre con-
ceptos fundamentales, herramientas modernas de TA (incluyendo plataformas
occidentales y chinas), y uso responsable. Los estudiantes aprenderdn a inter-
actuar efectivamente con diversos sistemas de IA, escribir prompts de calidad y
aplicar soluciones de IA a problemas en diversos dominios, comprendiendo las
implicaciones éticas y contextos culturales del despliegue de TA.

3.4. BMA104. Calculo Diferencial e Integral Avanza-
do

El célculo diferencial e integral avanzado es fundamental para la compren-
sion rigurosa de los fenémenos multidimensionales en ingenieria y ciencias de
la computacién. Este curso aborda el estudio de funciones vectoriales, el calcu-
lo multivariable, las transformaciones diferenciables, las integrales multiples y
el calculo integral en variedades, incluyendo los grandes teoremas de Green,
Stokes y Gauss. Estas herramientas son esenciales para modelar sistemas com-
plejos, optimizar funciones multivariables y resolver problemas en graficos por
computadora, visién artificial y simulaciones fisicas.

3.5. STA251. Estadistica y Probabilidades

El célculo de probabilidades y la estadistica son fundamentales en la ciencia
de la computacién para el andlisis de algoritmos, el modelado de sistemas, la
toma de decisiones en situaciones de incertidumbre y el andlisis de datos. Este
curso integra teoria de probabilidades con métodos estadisticos, enfocandose
en aplicaciones computacionales como analisis de algoritmos, machine learning,
modelado de sistemas y ciencia de datos.

3.6. BEI201. Inglés III

En este nivel, los estudiantes utilizan el inglés como medio principal pa-
ra acceder y producir contenido técnico en computacién, ingenieria y ciencias.
Las estructuras gramaticales se aplican a la lectura de articulos cientificos, la
redaccion de informes técnicos, la descripcién de procesos de ingenieria y la par-
ticipacién en discusiones profesionales. El curso conecta la fluidez cotidiana en
inglés con las exigencias de la comunicacién técnica especializada.

4.1. (CS210. Algoritmos y Estructuras de Datos

Este curso proporciona un estudio exhaustivo de las estructuras de datos y
algoritmos fundamentales con énfasis en su implementacién utilizando caracte-
risticas avanzadas de C++. Basdndose en conocimientos previos de C++, los
estudiantes implementaran estructuras de datos genéricas usando plantillas y

Universidad Nacional de Ingenieria (UNI) 5
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rasgos, asegurando flexibilidad de tipo y rendimiento. El curso cubre estructuras
lineales (vectores, varias listas enlazadas), estructuras de arbol (binario, AVL,
B-trees), monticulos, tablas hash, tries y estructuras de datos concurrentes. Se
pone especial atencién en técnicas modernas de C++ incluyendo plantillas varia-
dicas para operaciones genéricas y programacion concurrente para estructuras
de datos seguras en hilos.

4.2. (CS211. Teoria de la Computacion

La Teoria de la Computacién proporciona los fundamentos matematicos para
entender qué puede ser computado y con qué eficiencia. Introduce lenguajes for-
males, autématas y los limites de la resolubilidad algoritmica. Este conocimiento
es fundamental para comprender la construccién de compiladores, la verificacion
formal y la complejidad inherente de los problemas computacionales.

4.3. (CS221. Arquitectura de Computadores

Una comprension profunda de la arquitectura de computadoras es esencial
para desarrollar software de alto rendimiento y entender la interfaz hardware-
software. Este curso explora como las computadoras ejecutan instrucciones, ges-
tionan memoria y se comunican con dispositivos externos. Al estudiar la organi-
zacién interna de los procesadores y la jerarquia de los sistemas de memoria, los
estudiantes adquieren la capacidad de optimizar cédigo para arquitecturas de
hardware especificas y comprender las compensaciones en el diseno de sistemas
modernos.

4.4. (CS271. Bases de Datos 1

Este curso introduce conceptos y técnicas fundamentales en gestion de datos,
centrandose en sistemas de bases de datos relacionales. Los estudiantes aprende-
ran modelado de datos usando diagramas entidad-relacién, principios de diseno
de bases de datos relacionales, teoria de normalizacién y Lenguaje de Consulta
Estructurado (SQL). El curso cubre componentes centrales de sistemas de bases
de datos, gestion de transacciones y procesamiento béasico de consultas. Se pone
énfasis en habilidades préacticas para disenar, implementar y consultar bases de
datos, asi como en comprender el rol de los datos en las organizaciones y las
consideraciones éticas asociadas en la gestién de datos.

4.5. (CS401. Metodologia de la Investigacion

Este curso tiene por objetivo que el alumno aprenda a realizar una investi-
gacién de caracter cientifico en el area de computacién. Los docentes del curso
determinaran un area de estudio para cada alumno y se les hard entrega de
bibliografia para analizar. A partir de la misma y de fuentes adicionales inves-
tigadas por el alumno, el alumno debera construir un articulo del tipo survey
sobre el tema asignado.

6 Universidad Nacional de Ingenieria (UNI)
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4.6. MA202. Métodos Numéricos

Los métodos numéricos son una herramienta fundamental compartida por
la ciencia de la computacion y las disciplinas de ingenieria para aproximar solu-
ciones a problemas mateméticos que no pueden resolverse analiticamente. Este
curso proporciona una introduccién a los métodos numéricos mas comunes, in-
cluyendo andlisis de error, resoluciéon de ecuaciones no lineales, interpolacion,
integracién numérica y solucion de ecuaciones diferenciales, en contextos cienti-
ficos y de ingenieria.

4.7. BEI202. Inglés IV

En el nivel intermedio, los estudiantes aplican el inglés al rango completo de
comunicaciéon técnica requerida en la practica de la computacion y la ingenieria:
lectura de articulos de investigacién, redaccién de documentos técnicos estructu-
rados, andlisis de estudios de caso y participacion en didlogos profesionales. Las
estructuras gramaticales se ensenan a través de contextos auténticos de compu-
tacion e ingenieria, reforzando simultdneamente la competencia lingiiistica y el
conocimiento disciplinar.

5.1. CS212. Andlisis y Diseno de Algoritmos

Los algoritmos son el corazén de la ciencia de la computacién. Este curso
proporciona las herramientas matematicas y analiticas necesarias para evaluar
la eficiencia de los algoritmos en términos de tiempo y espacio. Los estudiantes
exploraran estructuras de datos fundamentales, andlisis de complejidad y varios
paradigmas de disefio, como fuerza bruta, algoritmos voraces y programacion
dindmica. Comprender estas técnicas es esencial para construir software que no
solo sea funcional, sino también escalable y eficiente en el uso de recursos.

5.2. CS261. Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (IA) es un campo fundamental de la ciencia de la
computacién que busca crear sistemas capaces de realizar tareas que normalmen-
te requieren inteligencia humana. Este curso proporciona una introduccion a las
técnicas utilizadas para construir dichos sistemas, incluyendo algoritmos de bis-
queda, razonamiento probabilistico y aprendizaje automaético. Los estudiantes
aprenderan a modelar problemas complejos e implementar agentes inteligentes,
mientras consideran las implicaciones sociales y éticas de estas tecnologias.

5.3. (CS272. Bases de Datos I1

Este curso es una continuaciéon de Gestion de Datos I, enfocandose en los
mecanismos internos de los sistemas de gestién de bases de datos (DBMS) y
tecnologias de bases de datos modernas. Cubre en profundidad la optimizaciéon
de consultas, estructuras de indexacién e integridad transaccional. Ademaés, in-
troduce a los estudiantes a modelos no relacionales (NoSQL) y arquitecturas
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distribuidas, que son esenciales para manejar datos a gran escala en entornos de
nube contemporaneos.

5.4. (CS291. Ingenieria de Software I

La ingenieria de software es una disciplina colaborativa que aplica proce-
sos estructurados para construir sistemas de alta calidad. Este primer curso se
enfoca en los aspectos fundamentales del ciclo de vida del software, desde los
requisitos iniciales y el diseno centrado en el usuario hasta las pruebas sistemé-
ticas. Al integrar principios de HCI y fundamentos de desarrollo rigurosos, los
estudiantes aprenderan a crear software que sea técnicamente sélido y orientado
al usuario.

5.5. (CS2S1. Sistemas Operativos

El sistema operativo es una colecciéon de servicios necesarios para interco-
nectar de manera segura el hardware con las aplicaciones. Este curso explora
los mecanismos y politicas necesarios para virtualizar el computo, la memoria y
las E/S. Los estudiantes comprenderan conceptos centrales como concurrencia,
persistencia y limites de confianza, los cuales son fundamentales para desarrollar
sistemas de software robustos y eficientes.

5.6. BEI203. Inglés V

Una parte fundamental de la formacién integral de un profesional es la capa-
cidad de comunicarse en un idioma extranjero ademaés del propio idioma nativo.
En la carrera de ingenieria y computacién, el inglés técnico es la herramienta
mas critica para acceder a la vanguardia del conocimiento y la investigacién,
redactar articulos cientificos, participar en conferencias internacionales y cola-
borar en equipos globales. Este curso lleva al estudiante al nivel de comunicador
técnico autéonomo, capaz de producir y evaluar criticamente contenido académi-
co y profesional.

6.1. CS231. Redes y Comunicacion

Las redes y la comunicacién son fundamentales para los sistemas de cémputo
modernos, las aplicaciones distribuidas y la Internet global. Este curso ofrece
una introduccién completa al cuerpo de conocimiento de Redes y Comunicacién
del CS2023, abarcando desde la transmisién fisica y los protocolos de enlace de
datos, pasando por el transporte confiable y el enrutamiento, hasta los servicios
de aplicacién, la seguridad, la movilidad y paradigmas emergentes como SDN y
redes cuanticas. Los estudiantes desarrollaran comprension tedérica y habilidades
practicas aplicables al diseno y analisis de sistemas en red modernos.
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6.2. CS311. Algoritmos para Problemas Complejos

La Programaciéon Competitiva entrena a los estudiantes para resolver proble-
mas algoritmicos complejos bajo restricciones de tiempo y recursos. Este curso
cierra la brecha entre el diseno algoritmico tedrico y la implementacién de al-
to rendimiento. Cubre técnicas avanzadas en programacion dindmica, teoria de
grafos y matemadticas, fomentando el pensamiento analitico requerido para en-
trevistas de ingenieria de software de primer nivel y concursos de programacién
internacionales como el ICPC.

6.3. CS312. Estructuras de Datos Avanzadas

Los algoritmos y estructuras de datos son una parte fundamental de la Cien-
cia de la Computacién que nos permite organizar informacién de manera efi-
ciente. Para cualquier profesional en el campo, una base sélida en esta area es
crucial. Este curso se enfoca en estructuras avanzadas como Métodos de Acceso
Multidimensional, Métodos de Acceso Espacio-Temporales y Métodos de Acce-
so Métrico, que son esenciales para aplicaciones de alto rendimiento en motores
de biisqueda, sistemas de informacién geografica (SIG) y procesamiento de big
data.

6.4. CS342. Compiladores

Este curso proporciona una comprensién profunda de como los lenguajes de
alto nivel se transforman en cédigo méquina ejecutable. El estudio de los com-
piladores permite a los estudiantes comprender la seméntica de los lenguajes,
la gestién de memoria y la optimizacién de cédigo, que son habilidades funda-
mentales para disenar lenguajes especificos de dominio y realizar ingenieria de
software de alto rendimiento.

6.5. AI263. Introduccion al Aprendizaje de Maquina

Este curso introduce los fundamentos del aprendizaje automaético, cubrien-
do algoritmos clasicos y modernos para problemas de clasificacion, regresiéon y
agrupamiento. Se enfoca en la implementacién practica usando scikit-learn y
TensorFlow, con aplicaciones en visiéon por computadora y procesamiento de
lenguaje natural.

6.6. FI201. Fisica Computacional

Este curso aplica los principios de la fisica a problemas computacionales,
con énfasis en la luz, la propagacién de ondas, colisiones y la transferencia de
energia. Estos conceptos son esenciales en areas como gréficos por computadora,
simulaciones fisicas y desarrollo de videojuegos.
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7.1. (CS251. Computacion Grafica

Los Graficos por Computadora son un area fundamental de la Ciencia de
la Computacién que se enfoca en las técnicas matemadticas y computacionales
para generar y manipular imégenes. Este curso proporciona a los estudiantes
los fundamentos del modelado 2D y 3D, las canalizaciones de renderizado y
los principios fisicos de la luz y el color, permitiéndoles desarrollar aplicaciones
visuales, simulaciones y sistemas interactivos de alto rendimiento.

7.2. (CS292. Ingenieria de Software I1

Ingenieria de Software II se basa en los principios fundamentales del primer
curso, cambiando el enfoque hacia patrones de diseno avanzados, evoluciéon de
software y la gestiéon de proyectos a gran escala. Explora las complejidades de
mantener sistemas heredados, asegurar la calidad del software mediante valida-
cién rigurosa, y la aplicacién de técnicas profesionales de gestiéon de proyectos
en entornos agiles.

7.3. CS2H1. Experiencia de Usuario (UX)

Este curso se enfoca en el diseno, evaluacién e implementacién de sistemas
informaticos interactivos para uso humano. Maés alla de los principios clasicos de
HCI, aborda los desafios emergentes de la interaccion con sistemas de inteligencia
artificial, agentes inteligentes y software de procesamiento de lenguaje natural.
Los estudiantes desarrollaran competencias en disefio centrado en el usuario,
accesibilidad, responsabilidad ética y evaluacion de interfaces tradicionales y
conversacionales basadas en IA, adquiriendo habilidades esenciales para disenar
tecnologia responsable y centrada en las personas.

7.4. AI264. Aprendizaje Profundo

Este curso cubre los fundamentos del aprendizaje profundo moderno, inclu-
yendo redes neuronales convolucionales, arquitecturas de transformers, y técni-
cas de entrenamiento para sistemas de inteligencia artificial avanzada.

7.5. FG211. Etica Profesional

Este curso adapta los principios éticos profesionales al campo de la Inteli-
gencia Artificial, integrando los cédigos de ética de ACM e IEEE con desafios
especificos de TA. Combina fundamentos regulatorios (GDPR) con casos actua-
les de impacto social.

8.1. (CS281. Computacion en la Sociedad

Este curso explora la relacién multifacética entre las tecnologias de compu-
tacion y la sociedad. Proporciona una perspectiva historica sobre la evolucion
del campo mientras equipa a los estudiantes con marcos de anélisis ético para
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navegar desafios contemporaneos. Los temas incluyen propiedad intelectual, pri-
vacidad, responsabilidad profesional, sostenibilidad y el impacto socioeconémico
de la automatizacién. Los estudiantes desarrollaran las habilidades de comuni-
cacion y sensibilidad ética requeridas para la practica profesional en un entorno
diverso y globalizado.

8.2. CS3I1. Seguridad en Computacion

En un mundo cada vez més digital, la seguridad ya no es una caracteristica
opcional sino un requisito fundamental. Este curso proporciona una introduc-
cion completa a los principios y practicas de la ciberseguridad, cubriendo desde
los fundamentos tedricos hasta la codificacién segura y la informaética foren-
se digital. Los estudiantes adquiriran las habilidades necesarias para disenar,
implementar y gobiernar sistemas seguros, comprendiendo las responsabilida-
des éticas y profesionales involucradas en la proteccién de la informacion y la
infraestructura.

8.3. CS3P1. Computacion Paralela y Distribuida

Con el fin del escalado de frecuencia en procesadores de un solo ntcleo, la
computacién paralela y distribuida se ha vuelto esencial para el desarrollo de
software de alto rendimiento. Este curso introduce a los estudiantes a los mode-
los de programacién, patrones de comunicacién y mecanismos de coordinacién
necesarios para explotar sistemas de multiples ntcleos y clisteres distribuidos.
Los estudiantes aprenderan a disenar algoritmos escalables y evaluar su rendi-
miento bajo diferentes restricciones computacionales.

8.4. (CS402. Proyecto de tesis 1

Este curso tiene por objetivo que el alumno conduzca un estudio profundo
del estado del arte de un tépico especifico elegido para su proyecto de tesis.
El alumno debera producir un reporte técnico con experimentos preliminares
comparativos y formular una propuesta de investigacion, culminando junto a un
asesor especializado en el area elegida.

8.5. FG106. Teatro

El teatro como arte escénica integral invita al estudiante a reconocerse co-
mo ser humano creativo y social. A través de la practica teatral, el estudiante
desarrolla su expresion corporal, verbal y emocional; fortalece su confianza y
seguridad personal; y cultiva habilidades de comunicacién, empatia y trabajo
en equipo. Este curso proporciona herramientas préacticas de expresién artistica
que contribuyen a la formacién integral del estudiante universitario, estimulando
su sensibilidad, creatividad e imaginacién. Al mismo tiempo, lo integra a su co-
munidad académica a través de experiencias vivenciales compartidas, abriendo
caminos de autoconocimiento y de comunicacién auténtica con los demas.
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8.6. EX301. Actividades Extracurriculares

Este curso registra la participacién del estudiante en actividades comple-
mentarias a la formacién académica, como talleres, congresos, proyeccion social,
voluntariados o competencias técnicas. Su objetivo es fomentar el desarrollo
integral, habilidades blandas y compromiso social.

8.7. AI268. Vision Computacional

La Visién por Computadora es un area clave de la Inteligencia Artificial que
permite a las maquinas interpretar y comprender el mundo visual. Este curso
cubre técnicas fundamentales para procesamiento de imagenes, extraccién de ca-
racteristicas y reconocimiento de objetos. Con el advenimiento del aprendizaje
profundo, la visiéon por computadora se ha vuelto esencial para vehiculos au-
ténomos, imagenes médicas y realidad aumentada. Los estudiantes aprenderan
los fundamentos matematicos y enfoques algoritmicos para resolver problemas
de percepcion visual del mundo real.

8.8. (CS391. Ingenieria de Software III

Ingenieria de Software III se enfoca en temas avanzados del ciclo de vida
del software, haciendo énfasis en la calidad del software, seguridad por diseno
y despliegue en arquitecturas modernas. Este curso prepara a los estudiantes
para manejar las complejidades del desarrollo nativo de la nube y la integracion
de précticas de seguridad dentro de la canalizacién DevOps (DevSecOps), ase-
gurando que los productos de software no solo sean funcionales, sino también
resilientes y mantenibles.

8.9. (CS393. Sistemas de Informacion

Este curso proporciona una vision general completa de cémo los sistemas de
informacion respaldan los procesos empresariales y la toma de decisiones dentro
de las organizaciones. Cubre el rol estratégico de la tecnologia de la informacién,
el ciclo de vida de los sistemas de informacién, estrategias de gestion de datos
v la integracién de aplicaciones empresariales para lograr ventajas competitivas
en una economia digital globalizada.

8.10. (CS394. Arquitectura de Software y DevOps para
Software en la Nube

El diseno de software moderno exige combinar principios sélidos de arqui-
tectura con précticas agiles de entrega continua y operacién en la nube. Este
curso integra tres areas que en la industria actual son inseparables: arquitectura
de software, DevOps y computacién en la nube.

El estudiante aprendera a disenar sistemas a escala usando patrones arqui-
tecténicos reconocidos, a automatizar los ciclos de construccién, prueba y des-
pliegue mediante pipelines de CI/CD, y a provisionar y operar infraestructura
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en plataformas de nube piiblica mediante contenedores, orquestaciéon y herra-
mientas de infraestructura como cédigo.

El curso pone especial énfasis en la confiabilidad y observabilidad de sistemas
distribuidos, cubriendo métricas, trazas distribuidas, presupuestos de error y
practicas de ingenierfa de confiabilidad del sitio (SRE), tal como se aplican en
organizaciones de tecnologia de alto rendimiento.

9.1. CS370. Big Data

En la era actual, el volumen, velocidad y variedad de los datos superan las
capacidades de los sistemas tradicionales de almacenamiento y procesamiento.
Este curso introduce los conceptos y tecnologias fundamentales del Big Data.
Cubre sistemas de archivos distribuidos, frameworks de procesamiento paralelo,
bases de datos NoSQL y flujo de datos en tiempo real. Los estudiantes aprende-
ran a disenar arquitecturas escalables para extraer valor de conjuntos de datos
masivos.

9.2. (CS400. Practicas Pre-profesionales

Este curso permite a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos
durante su formacién académica en un entorno laboral real, bajo la supervision
de una empresa y la universidad. Las précticas pre-profesionales son esenciales
para desarrollar competencias profesionales, éticas y técnicas, asegurando que
el estudiante adquiera experiencia en proyectos relacionados con la carrera.

9.3. (CS403. Proyecto de tesis 2

Este curso tiene por objetivo que el alumno desarrolle su propuesta de inves-
tigacion y ejecute los primeros experimentos formales, produciendo los capitulos
centrales de su tesis bajo la supervision del asesor.

9.4. AI365. Modelos Generativos Avanzados en TA

Este curso explora modelos generativos modernos (GANs, Diffusion Models,
LLMSs) para creacién de contenido multimodal, abordando tanto fundamentos
matematicos como aplicaciones practicas y consideraciones éticas en generaciéon
sintética.

9.5. CB309. Bioinformatica

El uso de métodos computacionales en las ciencias biolégicas se ha conver-

tido en una de las herramientas claves para el campo de la biologia molecular,
siendo parte fundamental en las investigaciones de esta area.
En Biologia Molecular, existen diversas aplicaciones que involucran tanto al
ADN, al andlisis de proteinas o al secuenciamiento del genoma humano, que de-
penden de métodos computacionales. Muchos de estos problemas son realmente
complejos y tratan con grandes conjuntos de datos.
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Este curso puede ser aprovechado para ver casos de uso concretos de varias
areas de conocimiento de Ciencia de la Computacion como: Lenguajes de Pro-
gramacién (PL), Algoritmos y Complejidad (AL), Probabilidades y Estadistica,
Manejo de Informacién (IM), Inteligencia Artificial (TIA).

9.6. AI369. Robdtica

La Robdtica es la manifestacion fisica de la Inteligencia Artificial. Este curso
introduce los conceptos fundamentales del diseno de robots, incluyendo cine-
matica, percepcién y control. Los estudiantes exploraran cémo los robots inter-
actian con el mundo fisico a través de sensores y actuadores, y como toman
decisiones auténomas usando técnicas probabilisticas de mapeo y localizacién.
El curso cierra la brecha entre algoritmos abstractos y ejecucion fisica.

9.7. (CS351. Topicos en Computacion Grafica

Los graficos por computadora modernos van mas alla de la simple generacién
de iméagenes, abarcando interaccién en tiempo real, simulacién fisica y entornos
inmersivos. Este curso explora temas avanzados en la canalizacién de graficos,
enfocandose en sombreado programable, modelado geométrico complejo y ani-
macién por computadora. Ademds, aborda la interseccién de los graficos con
la computacién fisica y las implicaciones éticas de la generacion de contenido
sintético.

9.8. (CS353. Computacion Cuantica

Este curso introduce los principios fundamentales de la computacién cudn-
tica, incluyendo cubits, superposicién, entrelazamiento, algoritmos cudnticos y
hardware. Los estudiantes contrastaran modelos clasicos y cudnticos, explorando
aplicaciones en criptografia, optimizacién, simulacién fisica y aprendizaje auto-
matico cudntico, usando frameworks como Qiskit o Cirq. Incluye un médulo
practico sobre arquitecturas de hardware (superconductores, trampas de iones)
y su impacto en el diseno de algoritmos.

9.9. (CS392. Topicos en Ingenieria de Software

El desarrollo de software moderno requiere préacticas de ingenieria rigurosas
para garantizar la calidad, mantenibilidad y confiabilidad. Este curso explora
temas avanzados en el ciclo de vida del software, enfocdndose en la colabora-
cién en equipo, verificacién formal y refactorizacién avanzada. Los estudiantes
dominaran el uso de herramientas profesionales para disenar, construir y vali-
dar sistemas complejos mientras aseguran altos estandares de confiabilidad y
correccién formal.
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9.10. CS3P3. Internet de las Cosas

El Internet de las Cosas (IoT) ha transformado cémo interactuamos con el
mundo fisico al conectar miles de millones de dispositivos. Este curso explo-
ra los fundamentos arquitecténicos del IoT, haciendo énfasis en la movilidad
de dispositivos, la comunicacién inaldmbrica y las implicaciones sociales de la
percepcién generalizada. Los estudiantes analizaran los desafios técnicos de los
sistemas restringidos y las responsabilidades éticas asociadas con la recoleccion
de datos a gran escala en entornos interconectados.

10.1. CS3P2. Cloud Computing

La computaciéon moderna depende en gran medida de arquitecturas distri-
buidas y plataformas nativas de la nube. Este curso proporciona una exploracién
en profundidad de los servicios de computacién en la nube, conceptos de bases
de datos distribuidas y plataformas web. Los estudiantes aprenderan a disenar
arquitecturas escalables, comprender las implicaciones de la consistencia de da-
tos distribuidos y evaluar los desafios de privacidad y seguridad inherentes a los
entornos basados en la nube.

10.2. CS404. Taller de Investigacion

Este curso tiene por objetivo que el alumno concluya su tesis con calidad
suficiente para la sustentacién publica, completando experimentos, capitulos
finales, revisiones con el asesor y la entrega formal.

10.3. AI367. Topicos en Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial es un campo en rapida evolucién. Este curso ex-
plora temas avanzados y contemporaneos que estidn dando forma actualmente
a la industria y la investigacién. Se pone énfasis en la TA Generativa, Modelos
de Lenguaje Grandes (LLMs) y Aprendizaje por Refuerzo Avanzado. Los es-
tudiantes analizardn las arquitecturas detrds de los sistemas modernos de IA,
como los Transformers, y discutiran los desafios técnicos y sociales de desplegar
agentes inteligentes auténomos a gran escala.

10.4. AI368. Computacion Evolutiva

La Computacién Evolutiva es un subcampo de la Inteligencia Artificial ins-
pirado en la seleccién natural y la evolucién bioldgica. Este curso explora al-
goritmos metaheuristicos de optimizacién como Algoritmos Genéticos, Estrate-
gias de Evolucion y Programacion Genética. Estas técnicas son esenciales para
resolver problemas complejos de optimizacién y busqueda donde los métodos
analiticos tradicionales son insuficientes. Los estudiantes aprenderan a disenar,
implementar y analizar sistemas evolutivos aplicados a ingenieria, ciencia de
datos y agentes auténomos.
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10.5. FG350. Liderazgo y Desempeno

Las organizaciones contemporaneas exigen de sus integrantes el ejercicio efec-
tivo del liderazgo: asumir con eficacia y espiritu de servicio los retos que se les
encomiendan, en la bisqueda de una sociedad més justa y reconciliada. Este
desafio pasa por formar personas con un recto conocimiento de si mismas, con
capacidad de juzgar objetivamente la realidad y de proponer orientaciones que
modifiquen positivamente el entorno. El curso combina fundamentos teéricos con
el desarrollo vivencial de competencias, capacitando al estudiante para liderar
equipos con integridad, coherencia personal y genuino servicio a los demas.
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