
Escuela Profesional de Computación Cient́ıfica https://matematicas.unmsm.edu.pe/eap-computacion-cientifica.html

Misión: Contribuir al desarrollo cient́ıfico, tecnológico y técnico del páıs formando profesionales competentes, orientados a la creación

de nueva ciencia y tecnoloǵıa computacional, como motor que impulse y consolide la industria del software en base a la investigación cient́ıfica

y tecnológica en áreas innovadoras formando, EN NUESTROS profesionales, un conjunto de habilidades y destrezas para la solución de

problemas computacionales con un compromiso social.

Definición: Nuestro perfil profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene como centro de sus estudios a la computación. Es decir, tiene a la

computación como fin y no como medio. De acuerdo a la definición de esta área, este profesional está llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo de nuevas técnicas computacionales que puedan

ser útiles a nivel local, nacional e internacional.

Nuestro perfil profesional está orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovación permanente. Nuestra formación profesional tiene 3 pilares fundamentales: un contenido de acuerdo a

ACM/IEEE-CS Computing Curricula CC2020 y CS2023 un contenido de acuerdo a normas internacionales, una orientación marcada a la innovación y formación humana.
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1) Analizar un problema complejo en base a computación. 2 2 3 3 3
2) Diseño e implementación de soluciones computacionales. 2 2 3 2 1
3) Comunicarse efectivamente. 3 2 2 3 3
4) Responsabilidad profesional y ética en computación. 2
5) Funcionar efectivamente como miembro o líder de un equipo. 2 1 2 2 3
6) Aplicar la teoría y fundamentos del desarrollo de software. 3 1 3 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3

Objetivos educacionales

Definición de Objetivos de Aprendizaje (Learning Outcomes)
Nivel 1: Familiarizarse (Familiarity): El estudiante comprende un concepto básicamente. Responde: ¿Qué sabe sobre esto?
Nivel 2: Usar (Usage): El estudiante aplica conceptos en situaciones prácticas (ej: programación). Responde: ¿Cómo lo haŕıa?
Nivel 3: Evaluar (Assessment): El estudiante evalúa y justifica enfoques. Responde: ¿Por qué este método?

Generado por Ernesto Cuadros-Vargas (ecuadros@spc.org.pe), Sociedad Peruana de Computación (http://www.spc.org.pe/), basado en la ACM/IEEE-CS Computing Curricula

Nivel
1xx = «Introductory», 2xx = «Intermediate», 3xx = «Advanced», 4xx = «CaptoneProject»

Tema (segundo dígito/letra)
1 = «1» B = «B»
2 = «2» C = «C»
3 = «3» D = «D»
4 = «4» F = «F»
5 = «5» H = «H»
6 = «6» I = «I»
7 = «7» P = «P»
8 = «8» S = «S»
9 = «9» U = «U»

Identificador numérico en el área

M C 2 7 1

Codificación de cursos del área de Computación

Matemáticas Investigación Operativa

Computación
Estadística

Ciencias Exactas Ciencias Naturales

Ciencias Formales Métodos Cuantitativos

Disciplinas
Fundamentales

ACM/IEEE-CS Computing Curricula 2020
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Créditos por tipo de curso

Estudios generales Específicos Especialización
Primer Sem 2 4 6
Segundo Sem 2 11 13
Tercer Sem 2 15 17
Cuarto Sem 2 4 2 8
Quinto Sem 2 2
Total 10 34 2 46

21.7 % 73.9 % 4.3 %

Distribución de cursos por áreas

https://matematicas.unmsm.edu.pe/eap-computacion-cientifica.html

