


Escuela Profesional de Inteligencia Artificial https://portal.uni.edu.pe/index.php/facultades/ciencias/ia
Misión: Contribuir al desarrollo cient́ıfico, tecnológico y técnico del páıs formando profesionales competentes, orientados a la creación

de nueva ciencia y tecnoloǵıa computacional, como motor que impulse y consolide la industria del software en base a la investigación cient́ıfica

y tecnológica en áreas innovadoras formando, EN NUESTROS profesionales, un conjunto de habilidades y destrezas para la solución de

problemas computacionales con un compromiso social.

Definición: Nuestro perfil profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene como centro de sus estudios a la Inteligencia Artificial, una disciplina

derivada de la Ciencia de la Computación. De acuerdo a la definición de esta área, este profesional está llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo de nuevas técnicas de IA que puedan ser útiles

a nivel local, nacional e internacional.

Nuestro perfil profesional está orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovación permanente. Nuestra formación profesional tiene 3 pilares fundamentales: un contenido de acuerdo a

ACM/ IEEE-CS Computing Curricula CS2013 y CC2020, un contenido de acuerdo a normas internacionales, una orientación marcada a la innovación y formación humana.

Electivos

Electivos

Electivos

Electivos

Electivos

1er Sem (20 cr)

2do Sem (23 cr)

3er Sem (22 cr)

4to Sem (26 cr)

5to Sem (25 cr)

6to Sem (22 cr)

7mo Sem (21 cr)

8vo Sem (26 cr)

9no Sem (25 cr)

10mo Sem (11 cr)

AI-UNI

 
BIC101.

Introducción a la
Computación

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
BMA101. Álgebra

Lineal
Teoría:3

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI261. Probabilidad
y Estadistica para

IA
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
BMA102. Cálculo
Diferencial

Teoría:4

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

5 CR

Pág

 
BMA103. Cálculo

Integral
Teoría:4

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

5 CR

Pág

STA251. Estadística
y Probabilidades

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

3 CR

Pág

 
BQU101. Química I
Teoría:4

Práctica:

Laboratorio:2

Obligatorio

5 CR

Pág

 
BEI101. Inglés I

Teoría:

Práctica:4

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

BEI102. Inglés II
Teoría:

Práctica:4

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

 
CS100. Introducción
a la Ciencia de la
Computación

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

3 CR

Pág

 
AI161. IA Aplicada
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

CS401. Metodología
de la Investigación

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

CS112. POO I
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS113. POO II

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

Camino crítico

 
CS2B1. Desarrollo

Basado en
Plataformas

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS271. BD I

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS1D1. Estructuras

Discretas
Teoría:2

Práctica:4

Laboratorio:

Obligatorio

4 CR

Pág

CS211. Teoría de la
Computación

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

CS221. Arquitectura
de Computadores

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
MA202. Métodos
Numéricos

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

3 CR

Pág

BFI101. Física I
Teoría:4

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

5 CR

Pág

 
BEI201. Inglés III
Teoría:

Práctica:4

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

CS210. Algoritmos y
Estructuras de Datos
Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

Camino crítico

 
CS291. Ingeniería
de Software I

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI263. Introducción
a Machine Learning
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS261. Inteligencia

Artificial
Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI262. Procesamiento
de Lenguaje Natural
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
FG106. Teatro

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

FG350. Liderazgo y
Desempeño

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

 
BEI202. Inglés IV
Teoría:

Práctica:4

Laboratorio:

Electivo

2 CR

Pág

 
AI400. Metodología
de la Investigación

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

EC101. Economía
General

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:

Electivo

3 CR

Pág

FG120. Realidad
Nacional

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:

Electivo

3 CR

Pág

 
CS212. ADA

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

Camino crítico

 
CS2S1. Sistemas
Operativos

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

CS402. Proyecto de
tesis 1

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI402. Proyecto de

tesis 2
Teoría:1

Práctica:1

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
BEI203. Inglés V
Teoría:

Práctica:4

Laboratorio:

Electivo

2 CR

Pág

 
CS311. Algoritmos
para Problemas
Complejos

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:2

Obligatorio

3 CR

Pág

 
MA307. Matemática

aplicada a la
computación

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS3P1. Computación

Paralela y
Distribuída

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI264. Aprendizaje

Profundo
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI267. Interaccion
Humano-IA

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS392. Tópicos en
Ingeniería de
Software

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:2

Electivo

3 CR

Pág

 
CS393. Sistemas de

Infomación
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:2

Electivo

3 CR

Pág

 
CS231. Redes y
Comunicación

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

3 CR

Pág

 
AI162. Política y
gobernanza de la IA
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS251. Computación

Gráfica
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI266. IA para
Ingenieria de
Software

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

Camino crítico

 
AI265. Aprendizaje
por Refuerzo

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS353. Computación

Cuántica
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:2

Electivo

3 CR

Pág

 
FG211. Ética
Profesional

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

3 CR

Pág

AI401. Proyecto de
tesis 1

Teoría:1

Práctica:1

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CS3I1. Seguridad en
Computación

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

3 CR

Pág

 
CS351. Tópicos en
Computación
Gráfica

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:2

Electivo

3 CR

Pág

 
AI362. Inteligencia
Artificial para edge

computing
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI364. Inteligencia
Artificial para
Ciberseguridad I

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

AI366. Sistemas de
IA Distribuidos

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI268. Visión
Computacional

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Electivo

4 CR

Pág

Camino crítico

 
AI363. Sistemas
Autónomos

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Electivo

4 CR

Pág

 
AI365. Modelos
Generativos

Avanzados en IA
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Electivo

4 CR

Pág

 
CS403. Proyecto de

tesis 2
Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI403. Taller de
Investigación

Teoría:1

Práctica:1

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
BI101. Biología

Teoría:2

Práctica:2

Laboratorio:2

Obligatorio

4 CR

Pág

 
CB309.

Bioinformática
Teoría:2

Práctica:4

Laboratorio:

Obligatorio

4 CR

Pág

EX301. Actividades
Extracurriculares

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

 
CS3P3. Internet de

las Cosas
Teoría:1

Práctica:

Laboratorio:4

Electivo

3 CR

Pág

 
CS400. Prácticas
Pre-profesionales

Teoría:1

Práctica:2

Laboratorio:

Obligatorio

2 CR

Pág

 
CS404. Taller de
Investigación

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:4

Obligatorio

4 CR

Pág

 
AI369. Robótica

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:2

Electivo

3 CR

Pág

Camino crítico

 
CS281. Computación
en la Sociedad

Teoría:2

Práctica:

Laboratorio:

Electivo

2 CR

Pág

CS111
Not Defined

110Cr

Primer Sem Segundo Sem Tercer Sem Cuarto Sem Quinto Sem Sexto Sem Séptimo Sem Octavo Sem Noveno Sem Décimo Sem
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AG-C01) Impacto social de soluciones computacionales. 1 1 2 1 2 2
AG-C02) Ética profesional en computación. 1 2 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 3 3 2 3 3 2
AG-C03) Trabajo individual y en equipo. 1 1 1 2 1 2 2 1 2 2 3 2 2
AG-C04) Comunicación efectiva en computación. 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3
AG-C05) Gestión de proyectos en computación. 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3
AG-C06) Aprendizaje continuo en computación. 1 1 3
AG-C07) Conocimientos de computación. 1 1 1 2 1 1 1 2 3 2 1
AG-C08) Análisis de problemas computacionales. 1 1 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3
AG-C09) Diseño y desarrollo de soluciones. 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2
AG-C10) Indagación en computación. 1 2 2
AG-C11) Uso de herramientas computacionales. 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 2 2 2
AG-C12) Gestión de tecnologías seguras de computación. 2 1 2 2 3 2 2 2 2 3 2 3 3 3

Objetivos educacionales

1. Cumplir y superar las expectativas de trabajo definidas por el entorno laboral.

2. Desempeñarse como miembro o ĺıder de un equipo especializado o multidisciplinario.

3. Proponer soluciones innovadoras en Inteligencia Artificial.

4. Comunicar propuestas tecnológicas de forma efectiva.

5. Mantenerse actualizado en Inteligencia Artificial.

6. Comprender y aplicar las consecuencias sociales y éticas de la tecnoloǵıa.

Definición de Objetivos de Aprendizaje (Learning Outcomes)
Nivel 1: Familiarizarse: El estudiante comprende un concepto básicamente. Responde: ¿Qué sabe sobre esto?
Nivel 2: Usar: El estudiante aplica conceptos en situaciones prácticas (ej: programación). Responde: ¿Cómo lo haŕıa?
Nivel 3: Evaluar: El estudiante evalúa y justifica enfoques. Responde: ¿Por qué este método?

Generado por Ernesto Cuadros-Vargas (ecuadros@spc.org.pe), Sociedad Peruana de Computación, basado en la ACM/IEEE-CS Computing Curricula

Nivel
1xx = Introductorio 2xx = Intermedio 3xx = Avanzado 4xx = Proyecto de final de carrera

Tema (segundo dígito/letra)
1 = Algoritmos y Complejidad (AL) B = Desarrollo Basado en Plataforma (PBD)
2 = Arquitectura y Organización (AR) C = Ciencia Computacional (CN)
3 = Redes y Comunicaciones (NC) D = Estructuras Discretas (DS)
4 = Lenguajes de Programación (PL) F = Fundamentos del Desarrollo de Software (SDF)
5 = Gráficos y Visualización (GV) H = Interacción Humano Computador (HCI)
6 = Inteligencia Artificial (IA) I = Aseguramiento y Seguridad de la Información (IAS)
7 = Gestión de Información (IM) P = Computación Paralela y Distribuida (PD)
8 = Asuntos Sociales y Práctica Profesional (SP) S = Sistemas Operativos (OS)
9 = Ingeniería de Software (SE) U = Fundamentos de Sistemas (SF)

Identificador numérico en el área

C S 2 7 1

Codificación de cursos del área de Computación
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á
si
ca
s

A
sp
ec
to
s

O
rg
an

iz
ac
io
n
al
es

C
on

te
n
id
o

E
m
p
re
sa
ri
al

H
u
m
an

id
ad

es

F
o
rm

a
ci
ó
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CS Min

CS (UNI) vs CS (ACM/IEEE-CS)
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CS (UNI) vs CE (ACM/IEEE-CS)
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CS (UNI) vs IS (ACM/IEEE-CS)
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CS (UNI) vs SE (ACM/IEEE-CS)
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á
si
ca
s

A
sp
ec
to
s

O
rg
an

iz
ac
io
n
al
es

C
on

te
n
id
o

E
m
p
re
sa
ri
al

H
u
m
an

id
ad

es

F
or
m
a
ci
ó
n

G
en

er
a
l

IT Max
AI-UNI
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CS (UNI) vs IT (ACM/IEEE-CS)
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Créditos por área

28.9 %
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38.9 %Intermedio (86)
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Créditos por tipo de curso

Estudios generales Específicos Especialización
1er Sem 16 4 20
2do Sem 12 11 23
3er Sem 10 12 22
4to Sem 4 20 2 26
5to Sem 5 20 25
6to Sem 22 22
7mo Sem 15 6 21
8vo Sem 6 12 8 26
9no Sem 11 14 25
10mo Sem 3 8 11
Total 53 130 38 221

23.9 % 58.8 % 17.1 %

Distribución de cursos por áreas
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