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1. CURSO
AT266. TA para Ingenieria de Software (Obligatorio)

2. INFORMACION GENERAL

2.1 Curso : AI266. IA para Ingenieria de Software
2.2 Semestre : 7™° Semestre.

2.3 Créditos : 4

2.4 Horas : 2 HT; 4 HP;

2.5 Duracién del periodo : 16 semanas

2.6 Condicion :  Obligatorio

2.7 Modalidad de aprendizaje : Presencial

» AI262. Procesamiento de Lenguaje Natural. (6*° Sem)
2.8 Prerrequisitos
» AI263. Introduccién a Machine Learning. (6*° Sem)
3. PROFESORES
Atencién previa coordinacion con el profesor

4. INTRODUCCION AL CURSO
Este curso integra técnicas de TA en el ciclo de vida del desarrollo de software, cubriendo aplicaciones practicas como
generacién de cédigo, depuracién automatica y optimizacién de sistemas software mediante aprendizaje automatico.

5. OBJETIVOS

= Implementar pipelines de MLOps en entornos de desarrollo tradicionales
= Disenar sistemas que integren modelos de IA en aplicaciones software

= Evaluar implicaciones éticas en la automatizacion de procesos de desarrollo

6. RESULTADOS DEL ESTUDIANTE
AG-C09) Disefio y Desarrollo de Soluciones: Disefia, implementa y evalda soluciones para problemas complejos de compu-
tacién. (Usage)

AG-C12) Usa enfoques sistémicos para seleccionar, desarrollar, aplica, integrar y administrar tecnologias seguras de
computacién para lograr los objetivos del usuario. (Usage)

7. TEMAS

Unidad 1: Fundamentos de IA para SE (12 horas)
Resultados esperados: AG-C09,AG-C12
Temas Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

= Patrones de diseno para sistemas AI-SE = Disenar arquitecturas software que incorporen com-

. _ ) ponentes de IA [Evaluar]
s Arquitecturas de sistemas hibridos (IA + software

tradicional) » Evaluar trade-offs en sistemas hibridos [Usar]

= Métricas de calidad para componentes inteligentes
Lecturas : [zhang2022aieng]




Unidad 2: Aplicaciones Avanzadas (24 horas)

Resultados esperados: AG-C09,AG-C12

Temas

Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

» Generacién automatica de cédigo (Codex, CodeT5)
= Depuracién inteligente

= Optimizacién automatica de rendimiento

= Implementar herramientas de generacién de cédigo
asistido por IA [Usar]

» Integrar sistemas de recomendacién en IDEs [Eva-
luar]

Lecturas : [allamanis2018survey|, [chen2021codet5]

Unidad 3: Etica en Automatizacién (8 horas)

Resultados esperados: AG-C09,AG-C12

Temas

Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

= Riesgos de la generacién automatica de cédigo

= Sesgos en sistemas de recomendacién para desarro-
lladores

= Responsabilidad legal en sistemas auténomos

» Identificar puntos criticos éticos en AI-SE [Familia-
rizarse]

= Proponer protocolos de mitigacién [Usar]

Lecturas : [zhang2022ajeng]

8. PLAN DE TRABAJO
8.1 Metodologia

Se fomenta la participacién individual y en equipo para exponer sus ideas, motivandolos con puntos adicionales en las

diferentes etapas de la evaluacién del curso.
8.2 Sesiones Tedricas

Las sesiones de teoria se llevan a cabo en clases magistrales donde se realizaran actividades que propicien un aprendizaje
activo, con dindmicas que permitan a los estudiantes interiorizar los conceptos.

8.3 Sesiones Practicas

Las sesiones précticas se llevan en clase donde se desarrollan una serie de ejercicios y/o conceptos practicos mediante
planteamiento de problemas, la resolucién de problemas, ejercicios puntuales y/o en contextos aplicativos.

9. SISTEMA DE EVALUACION
Fkiik EVALUATION MISSING ¥tk
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