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5 ]M[ISIOH’ Formar profesionales lideres en Arquitectura, con solidas competencias en diseno, tecnologia y humanidades; comprometidos Este profesional tiene la Arquitectura como centro de sus estudios. Es decir, domina el diseno, la planificacién y la gestion de la construccion del entorno edificado como fin principal. Segun la definicion de
ﬁ con el desarrollo sostenible y resiliente del entorno edificado -vivienda, espacio publico, equipamiento cultural y civico, y patrimonio urbano- esta disciplina, este profesional esta llamado directamente a ser promotor de arquitectura y espacios urbanos sostenibles, funcionales y culturalmente pertinentes que puedan satisfacer necesidades sociales
<3 . : : . : S L .. . a nivel local, nacional e internacional.
Q y con la gestion del riesgo de desastres frente a sismos, inundaciones y el cambio climatico, con solvencia técnica y ética, reconociendo que Nivel
Yv . , . . . ;. . . ., . , . . . .. . ~ ive
D PRI\TPS una arquitectura y unas ciudades bien disefiadas son la base indispensable para la calidad de vida, la identidad v el bienestar de las personas. Nuestro perfil profesional esta orientado a generar soluciones arquitectonicas y urbanas mediante innovacion permanente en materiales, técnicas constructivas y herramientas digitales de diseno. Nuestra 3¢ = Intzoductorio 20 = Intermedio 33 = Avanzado  #x = Proyecto de final de carrers

formacion profesional se sustenta en tres pilares fundamentales: un contenido acorde a los estandares internacionales de acreditaciéon ICACIT (Acuerdo de Canberra), una marcada orientacion a la Tema (segundo digito/letra)

D = Taller de Diseno

sostenibilidad ambiental y la conservacion del patrimonio, y el desarrollo de competencias de diseno y técnicas con responsabilidad social.
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1. Cumplir y superar las expectativas en el entorno laboral.

Competencia/Curso

AG-A01) Evalta el impacto de la arquitectura.
AG-A02) Aplica ética y respeto a la diversidad. 1 1 2 3 3
AG-A03) Trabaja eficazmente en equipos multidisciplinarios. 2
AG-A04) Se comunica eficazmente mediante informes y presentaciones. 2 2 2 3 3 3 3 3
AG-A05) Gestiona proyectos con criterio econémico. 2 2
AG-A06) Aprende de forma continua y se adapta a nueva tecnologfa. 2 2
AG-A07) Aplica ciencia y tecnologia en soluciones arquitecténicas. 2 2
AG-A08) Comprende los problemas estructurales y ambientales del disetio. 2 2 2 2 2 3
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2. Desempenarse como miembro o lider de un equipo multidisciplinario.

3. Proponer soluciones innovadoras en Arquitectura.

AG-A09) Crea disenios arquitectonicos estéticos y téenicos. 2 2 3 2
AG-A10) Conduce estudios usando métodos de investigacion.
AG-A11) Disena edificios con confort ambiental. 2 2 3

AG-A12) Disena dentro de restricciones de costo y normativa. 2 2 2 2 3
AG-A13) Disena con responsabilidad ecoldgica y ambiental. 2 2 2
AG-A14) Aplica creatividad en técnicas constructivas. 2 2 2 3
AG-A15) Comprende la relacién entre personas, edificios y entorno. 2 2 2
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4. Comunicar propuestas de diseno de forma efectiva.

5. Mantenerse actualizado en nuestra disciplina.

6. Comprender y aplicar las consecuencias sociales y éticas del diseno.

Definicion de Objetivos de Aprendizaje (Learning Outcomes)

Nivel 1: Familiarizarse: El estudiante comprende un concepto basicamente. Responde: ;Qué sabe sobre esto?
Nivel 2: Usar: El estudiante aplica conceptos en situaciones practicas (ej: programacion). Responde: ;Cémo lo haria?
Nivel 3: Evaluar: El estudiante evalia y justifica enfoques. Responde: ;Por qué este método?
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