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1. CURSO
AR1D3. Taller de Disefio IIT (Obligatorio)

2. INFORMACION GENERAL

2.1 Curso : ARI1D3. Taller de Diseno III

2.2 Semestre : 3°" Semestre.

2.3 Créditos : 4

2.4 Horas : 4 HT; 4 HP;

2.5 Duracién del periodo : 16 semanas

2.6 Condicion : Obligatorio

2.7 Modalidad de aprendizaje : Presencial

2.8 Prerrequisitos : AR1D2. Taller de Disefio II. (29° Sem)

3. PROFESORES

Atencién previa coordinacién con el profesor

4. INTRODUCCION AL CURSO

Taller de Diseno III: Vivienda Colectiva lleva al estudiante desde la vivienda unifamiliar disenada en Taller de Diseno
IT (AR1D2, prerrequisito) hacia la vivienda colectiva de densidad media. Los estudiantes exploran tipologias de vivienda
— bloques, duplex, viviendas en hilera — y la relacién entre la unidad individual, el edificio y el espacio comunitario
compartido. El taller pone especial énfasis en los sistemas estructurales laterales que requiere la vivienda de densidad
media, y en disefiar de manera equitativa para la diversidad social de una comunidad de vivienda colectiva. Este curso es
la base para Taller de Diseno IV (AR2D1), que introduce la primera tipologia de edificio piiblico del programa.

5. OBJETIVOS

= Disenar unidades de vivienda dentro de tipologias de densidad media (bloques, diplex, viviendas en hilera) y orga-
nizarlas en un edificio y un tejido urbano coherentes.

= Analizar y aplicar conceptos de morfologia urbana — sistemas de calle, manzana y parcela — al emplazamiento de un
proyecto de vivienda colectiva.

» Disenar el sistema de resistencia a cargas laterales (porticos resistentes a momento, pérticos arriostrados, muros de
corte) y coordinarlo con el diafragma de piso, apropiado para un edificio de vivienda de densidad media.

= Aplicar principios de equidad, accesibilidad y disefio sensible al género al disefio del espacio comunitario compartido
dentro del proyecto de vivienda.

6. RESULTADOS DEL ESTUDIANTE

AG-A02) Etica: Aplica principios éticos y se compromete con la ética profesional y las normas de la practica de la
arquitectura, se adhiere a las leyes nacionales e internacionales relevantes y demuestra comprensién de la necesidad
de la diversidad y la inclusién. (Usage)

AG-A08) Comprensién de Problemas: Comprende los problemas de disefno estructural y ambiental para la construccién
e ingenierfa asociados con el disefio de edificios. (Usage)

AG-A15) Manejo del Espacio: Comprende la relacién entre las personas, los edificios y su entorno, asi como la necesidad
de relacionar los edificios y los espacios entre ellos con la escala y las necesidades humanas. (Usage)

7. TEMAS



Unidad 1: Vivienda y Entornos Residenciales (12 horas)

Resultados esperados: AG-A15

Temas

Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

» Tipologias de vivienda: unifamiliar aislada, casa ado-
sada, edificio con patio, bloque de viviendas sin as-
censor, torre puntual, bloque de losas, corredor de
doble carga

s Estrategias de vivienda asequible: zonificacion inclu-
siva, bonificaciones de densidad, subsidios cruzados,
asociaciones publico-privadas

= Calidad de la vivienda y control del habitante: orien-
tacién para la luz solar y la ventilacién, profundidad
de la unidad en relacién con la ventana

= Vivienda de ingresos mixtos y de mezcla social: fo-
mento de la interaccion social, evitacion del estigma
de los grandes proyectos de vivienda piiblica (leccio-
nes de Pruitt-Igoe)

= Marcos de politica de vivienda: el modelo de vivienda
social de Viena, la vivienda publica de Singapur, los
subsidios de vivienda chilenos

= Identificar las principales tipologias de vivienda y sus
contribuciones a la densidad urbana, y describir las
cualidades de diseno que distinguen los entornos re-
sidenciales de alta calidad de los deficientemente di-
senlados [Familiarizarse]

» Disenar una manzana de viviendas a escala de barrio,
especificando la mezcla de tipologias de edificios, la
orientacién de las unidades de vivienda [Usar]

= FEvaluar un proyecto de vivienda por su calidad de
vida, asequibilidad e integracién urbana, utilizando
indicadores como la altura de suelo a techo, el acceso
alaluz [Evaluar]

Lecturas : [Schneider2007]

Unidad 2: Forma y Morfologia Urbana (10 horas)

Resultados esperados: AG-A15

Temas

Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

= Los elementos de la imagen de la ciudad de Kevin
Lynch: sendas, bordes, distritos, nodos e hitos; su
papel en la legibilidad y la orientacién

» Sistemas de calle, manzana y parcela: tipologfas (re-
ticular, radial, orgdnica, callején sin salida), dimen-
siones de la manzana y permeabilidad, subdivisién
de parcelas

s Tipologias de edificacién urbana: vivienda unifami-
liar aislada, casa adosada, edificio con patio, bloque
de viviendas, torre puntual y bloque lineal

» Métodos de anélisis morfolGgico: conzeniano (ciclo
burgage, cinturones marginales), sintaxis espacial
(integracidn, conectividad, eleccién)

= Capas del tejido urbano: historia de la subdivisién
de parcelas, evolucién de la red viaria, sucesiéon de
usos del suelo

s Identificar los elementos morfolégicos clave de una
ciudad - calles, manzanas, parcelas, edificios - y des-
cribir las relaciones entre ellos que definen el caracter
urbano [Familiarizarse]

» Aplicar herramientas de andlisis morfolégico (figura-
fondo, sintaxis espacial) a un sector urbano, identifi-
cando su legibilidad, conectividad y diversidad tipo-
légica [Usar]

s Evaluar la coherencia morfolégica y la permeabilidad
de un diseno urbano propuesto, comparando los ta-
mafios de las manzanas, la conectividad viaria [Eva-
luar]

Lecturas : [KropfMorphology2017|




Unidad 3: Disefio Centrado en el Humano e Inclusivo (8 horas)

Resultados esperados: AG-A15

Temas Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

= Principios de disenio universal: uso equitativo, flexi-
bilidad en el uso, operacién simple e intuitiva, infor-
macién perceptible, tolerancia al error, bajo esfuerzo
fisico,

s Estdndares y cddigos de accesibilidad: ADA, ISO
21542, y cdédigos de construccion regionales para ru-
tas accesibles, rampas, ascensores, banos, senaliza-
cién

= Fxperiencia del usuario espacial: orientacion, legibi-
lidad, riqueza sensorial, confort acistico y el diseno
de espacios que apoyan diversas actividades, edades
y capacidades

= Procesos de diseno participativo: involucrar a futuros
usuarios y comunidades en la definiciéon de necesida-
des espaciales

= Describir los principios del diseno universal y la ar-
quitectura inclusiva, y explicar cémo se traducen en
decisiones de disenio espaciales y técnicas [Familia-
rizarse]

s Aplicar principios de disefio universal y estandares
de accesibilidad para desarrollar un diseno arquitec-
ténico que acomode todo el espectro de capacidades
humanas, edad [Usar]

= Evaluar un disenio de edificio o espacio publico por su
inclusividad y accesibilidad, identificando barreras y
proponiendo modificaciones de disefio para mejorar
la equidad [Evaluar]

Lecturas : [Neufert2012]

Unidad 4: Sistemas de Resistencia a Cargas Laterales (10 horas)

Resultados esperados: AG-A08

Temas Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

= Sistemas de resistencia a cargas horizontales: pérti-
cos resistentes a momento (conexiones rigidas), pér-
ticos arriostrados (concéntricos, excéntricos), muros
de corte (hormigén

= Diafragmas de piso y cubierta: comportamiento del
diafragma rigido vs. flexible, fuerzas de cordén, ele-
mentos colectores

» Identificar los sistemas principales de resistencia a
cargas laterales - porticos resistentes a momento,
porticos arriostrados, muros de corte - y describir
el rol de los diafragmas de piso y cubierta en trans-
ferirles las cargas laterales [Familiarizarse]

= Seleccionar y configurar un sistema apropiado de re-
sistencia a cargas laterales - pértico resistente a mo-
mento, portico arriostrado, o muro de corte - para un
edificio de vivienda colectiva de media altura, coor-
dindndolo con el diafragma de piso [Usar]

= FEvaluar el sistema lateral de un edificio de media al-
tura por irregularidades de configuracién (pisos blan-
dos, irregularidades torsionales) y continuidad del
diafragma [Evaluar]

Lecturas : [Schierle2012]




Unidad 5: Equidad Social y Urbanismo Inclusivo (8 horas)

Resultados esperados: AG-A02

Temas

Aprendizaje esperado (Learning Outcomes)

= Marcos de justicia espacial: la ciudad justa de Fains-
tein (democracia, equidad, diversidad), la busqueda
de justicia espacial de Soja

= Gentrificacién y desplazamiento: etapas de la gentri-
ficacién, desplazamiento directo e indirecto (despla-
zamiento exclusionario)

s Planificacién participativa y compromiso comunita-
rio: la escalera de participacién de Arnstein (de ma-
nipulacién a control ciudadano)

= Transporte equitativo: desiertos de transito, equidad
tarifaria, accesibilidad para personas con discapaci-
dades, rutas seguras para caminar y andar en bici-
cleta,

= Urbanismo con perspectiva de género: auditorias de
seguridad, iluminacién y visibilidad para la seguri-
dad percibida, acceso a instalaciones de cuidado in-
fantil

= Identificar las principales dimensiones de la justicia
espacial - distribucién, procedimiento, reconocimien-
to - [Familiarizarse]

= Aplicar una herramienta de evaluacién de la equidad
(por ejemplo, tarjeta de puntuacién de equidad, eva-
luacién de impacto en la salud) a una propuesta de
desarrollo urbano [Usar]

= Evaluar un proceso de planificacion participativa por
su autenticidad, distribucién del poder y representa-
ci6n [Evaluar]

Lecturas : [FainsteinJustCity2010]

8. PLAN DE TRABAJO
8.1 Metodologia

Se fomenta la participacién individual y en equipo para exponer sus ideas, motivandolos con puntos adicionales en las

diferentes etapas de la evaluacién del curso.
8.2 Sesiones Tedricas

Las sesiones de teoria se llevan a cabo en clases magistrales donde se realizaran actividades que propicien un aprendizaje
activo, con dinamicas que permitan a los estudiantes interiorizar los conceptos.

8.3 Sesiones Practicas

Las sesiones précticas se llevan en clase donde se desarrollan una serie de ejercicios y/o conceptos practicos mediante
planteamiento de problemas, la resolucién de problemas, ejercicios puntuales y/o en contextos aplicativos.

9. SISTEMA DE EVALUACION
fpkkpkklk EYVATUATION MISSING *¥kkksks

10. BIBLIOGRAFIA BASICA
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