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1. COURSE
EG166. Basic Mathematics (Mandatory)

2. GENERAL INFORMATION
2.1 Course : EG166. Basic Mathematics
2.2 Semester : 1st Semester.
2.3 Credits : 4
2.4 Hours : 2 HT; 4 HP;
2.5 Duration of the period : 16 weeks
2.6 Type of course : Mandatory
2.7 Learning modality : Face to face
2.8 Prerrequisites : None

3. PROFESSORS

Meetings after coordination with the professor

4. INTRODUCTION TO THE COURSE
Matemática Básica pertenece al Área de Estudios Generales, es de carácter obligatorio y de naturaleza teórico-práctica.
Tiene como propósito desarrollar el pensamiento lógico, la conexión matemática y la resolución de problemas en situa-
ciones del contexto real y aplicado a la arquitectura. Comprende la teoŕıa de conjuntos y sus operaciones, el sistema de
números reales, ecuaciones lineales y cuadráticas con dos y tres variables, inecuaciones lineales y cuadráticas, funciones,
proporcionalidad, semejanza de triángulos, área de figuras planas y su ubicación en el plano cartesiano, lógica proposicional
y esquemas lógicos.

5. GOALS

• Aplicar principios fundamentales de teoŕıa de exponentes, lógica proposicional y teoŕıa de conjuntos en la resolución
de casos aplicados a la arquitectura.

• Analizar y resolver ecuaciones e inecuaciones, y problemas con sistemas de ecuaciones, aplicados a la arquitectura.

• Interpretar y aplicar conceptos fundamentales de geometŕıa anaĺıtica a la resolución de problemas de áreas, peŕımetros
y figuras aplicados a la arquitectura.

6. COMPETENCES

AG-A07) Applies knowledge of mathematics, natural sciences, and information technology to architectural, urban, and
interior design solutions. (Usage)

7. TOPICS
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Unit 1: (30 hours)
Competences Expected: AG-A07
Topics Learning Outcomes

• Conjunto de números reales. Teoŕıa de exponentes:
propiedades.

• Racionalización. Simplificación de expresiones irra-
cionales.

• Lógica proposicional: definiciones, lenguaje proposi-
cional, interpretación de operadores.

• Teoŕıa de conjuntos: definición, notación, gráfica,
pertenencia, inclusión. Producto cartesiano.

• Productos notables: propiedades.

• Aplica propiedades de la teoŕıa de exponentes en la
simplificación de expresiones y resuelve ejercicios con
números irracionales aplicando racionalización. [Us-
age].

• Comprende las nociones fundamentales de la lógica
proposicional e identifica los conectores lógicos, apli-
cando correctamente el lenguaje proposicional en la
resolución de ejercicios y problemas. [Usage].

• Identifica las clases y realiza operaciones aplicando
propiedades de la teoŕıa de conjuntos, incluyendo el
producto cartesiano. [Usage].

• Conoce las propiedades de productos notables y las
aplica en la simplificación de expresiones algebraicas.
[Usage].

Readings : [VeneroBaldeon2007], [Lumbreras]

Unit 2: (42 hours)
Competences Expected: AG-A07
Topics Learning Outcomes

• Ecuaciones: definición, planteamiento y resolución
de casos con ecuaciones lineales.

• Ecuaciones cuadráticas: desarrollo de ejercicios y
problemas de ecuaciones aplicados a la arquitectura.

• Sistema de ecuaciones: métodos de resolución.

• Inecuaciones: definición, teoremas, resolución de
ejercicios de desigualdades lineales.

• Aplicaciones de ecuaciones e inecuaciones en arqui-
tectura.

• Resuelve ecuaciones lineales con una variable y prob-
lemas aplicando propiedades de las ecuaciones rela-
cionados con su carrera. [Usage].

• Resuelve ecuaciones cuadráticas aplicando factor-
ización, completando cuadrados y la fórmula general.
[Usage].

• Evalúa los métodos de resolución de sistemas de
ecuaciones e interpreta las soluciones en el desarrollo
de ejercicios aplicados a la arquitectura. [Usage].

• Define e interpreta la solución de desigualdades de
primer grado, cuadráticas y racionales con una in-
cógnita. [Usage].

• Traduce e interpreta la expresión verbal al lenguaje
algebraico para la resolución de problemas de ecua-
ciones e inecuaciones aplicados a la arquitectura.
[Usage].

Readings : [ArauzoB], [Maltsev]
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Unit 3: (36 hours)
Competences Expected: AG-A07
Topics Learning Outcomes

• Introducción a la geometŕıa anaĺıtica: punto, recta
y poĺıgonos en el plano cartesiano.

• La recta: ángulo de inclinación, pendiente, ecuación
de la recta, distancia entre dos puntos, punto medio
y división de segmentos.

• La parábola: elementos, propiedades, clasificación y
ecuación.

• Peŕımetro y área de figuras poligonales en 2D, de-
scripción de lotes por orientación magnética y por
ubicación.

• Peŕımetro y área de cilindros y prismas aplicados a
la arquitectura.

• Conoce y aplica correctamente la teoŕıa de geometŕıa
anaĺıtica (punto, recta y poĺıgonos en el plano carte-
siano) para resolver ejercicios y problemas de áreas
de poĺıgonos. [Usage].

• Utiliza los conceptos de la recta (ángulo de incli-
nación, pendiente, distancia entre dos puntos, punto
medio) en la resolución de ejercicios y problemas.
[Usage].

• Identifica y grafica la ecuación de la parábola, re-
solviendo problemas de aplicación en casos prácticos
de arquitectura. [Usage].

• Realiza cálculos de área y peŕımetro de figuras polig-
onales en 2D, cilindros y prismas, aplicados a la ar-
quitectura. [Usage].

Readings : [Leithold], [BallesterJulioAlbert]

8. WORKPLAN
8.1 Methodology
Individual and team participation is encouraged to present their ideas, motivating them with additional points in the

different stages of the course evaluation.
8.2 Theory Sessions
The theory sessions are held in master classes with activities including active learning and roleplay to allow students

to internalize the concepts.

8.3 Practical Sessions
The practical sessions are held in class where a series of exercises and/or practical concepts are developed through

problem solving, problem solving, specific exercises and/or in application contexts.

9. EVALUATION SYSTEM
********* EVALUATION MISSING ********

10. BASIC BIBLIOGRAPHY

3


	1. Course
	2. General information
	3. Professors
	4. Introduction to the course
	5. Goals
	6. Competences
	7. Topics
	8. Workplan
	8.1 Methodology
	8.2 Theory Sessions
	8.3 Practical Sessions

	9. Evaluation System
	10. Basic Bibliography








